
4as JORNADAS DE
VIDEOJUEGOS Y
CREACION DIGITAL
DE NAVARRA

NAFARROAKO
BIDEO-JOKOEI ETA
SORKUNTZA DIGITALARI
BURUZKO 4.JARDUNALDIAK

AZAROA
8-9

NOVIEMBRE
2024

PLANETARIO DE PAMPLONA
IRUÑEKO PLANETARIOA

VIERNES 08 OSTIRALA SÁBADO 09 OSTIRALA

SHOWCASE

Zomorro Studio | Barraka
UPNA | Fantásticos VR
Cokoon Games Lab | Voodoo Strikers

Infinite Thread Games | Hidalgo
Ametz Games | Detective Firefly
The Twisted House | The Goblinseekers
TLR Games | Runeomicon

→
→
→
→

→
→
→
→

VIERNES 08 OSTIRALA | 10:00 - 18:00
SÁBADO 09 LARUNBATA | 11:00-14:00 y/eta 16:00 - 19:00

GAMEJAM
AZAROAK 1-3 DE NOVIEMBRE

La entrada es gratuita previa inscripción en www.pamplonetario.org  y  www.navarrafilmindustry.com

Se desarrollará una gamejam de 72 horas (1-3 de 
noviembre) donde se crearan videojuegos bajo una 
temática relacionada con la región y donde un proyecto 
destacado tendrá espacio en el area de Showcase.

72 orduko gamejam bat egingo da (azaroak 1-3). Bertan, 
bideojokoak sortuko dira eskualdearekin zerikusia duen 
gai bat oinarri hartuta, eta proiektu nabarmen batek 
Showcase eremuan izango du lekua.

Optimización de gráficos en UE5
para desarrollos VR | Mario Villegas
(Lab 66, Crea Navarra) 

→10:30

→11:00

→12:00

→13:00

→15:00

→16:00

Bienvenida Institucional
Erakundeen ongietorria

Desarrollar un juego comercial
en Godot: Lo que desearía
haber sabido | Rothio Tomé

Aperitivo y Networking
Aperitiboa eta networking

Es fácil (lol) localizar un videojuego
si sabes cómo | Judit Tur 
Ice Scream 8: El cierre de una saga que
acumula más de 400M de descargas |
María Laskurain (Keplerians) 

Pasado y presente del proyecto Games
to Learn History | Iñigo Mugueta (UPNA)

→11:30

500 millones de euros en gamificación
y juegos serios al año en España. ¿WTF? |
Iñaki Huarte (OUIPLAY)

→12:00

Runeomicon, alquimia en el
desarrollo de vídeojuegos |
Daniel Medina (Crea Navarra)

→12:30

Dirección de arte: Similitudes y diferencias
entre videojuegos y animación. |
Bárbara Gragirena

→16:00

Del Tablero a la Pantalla: Transitando
del Juego de Mesa al Videojuego | 
Alvaro Corcín y Patricia de Blas (MUSGO)

→17:00

Animación analógica en videojuegos |
Ibai Aizpurua (Zomorro Studio)

→18:00

Ganador de gamejam | Gamejamaren irabazlea

Promueve / Bultzatzailea Organiza /  Antolatzailea Colabora /  Laguntzailea


